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Обновление жетонов морали
Разместите жетоны морали с трека времени в пул жетонов морали.

Освобождение подходов
Игрок может переместить части в резерв локали, если они блокируют подход, который не занят вражескими частями.

Действия
В свой ход игрок имеет ограничения в виде 3х очков командования на ход, которые игрок может тратить . Не более 3х частей могут быть активировано за одно действие. Учтите, что части, совершающие марш и маневренную атаку должны двигаться одновременно. Одна часть может быть активирована 1 раз, кроме действия организации.

Действие «Марш»

Марш по бездорожью (не требуется ОК для оборонительного марша)
Перемещения можно совершать следующим образом:
– Из резерва  –> блокировать смежную локаль с противником/переместиться в резерв смежной (соседней) локали (оборонительный марш)
– Из подхода –>  обратно в резерв/в резерв смежной (соседней) локали

Марш по дорогам (не требуется ОК для движения по главным дорогам)
Перемещения можно совершать следующим образом:
– Из резерва –> в резерв
– Марш на 3 шага, учитывая ограничение трафика и двигая части по очереди
– Кавалерия может совершить маневренную атаку через вражескую локаль пересекая дорогу, учитывая ограничение, в одну такую атаку в ход. Если атака успешная, кавалерия продолжает свое движение. (см. Продолжение)

Действия атаки

Действие «Маневренная атака»
1. Объявление атаки
– Раскройте скрытые части атакующие незаблокированный или частично заблокированный подход из смежного резерва или смежного подхода. Атакующие части должны включать пехоты, если подход заблокирован кавалерией.
2. Ответ защитника
Защитник может подвести равное количество скрытых частей к подходу, только если атака совершена из резерва.
3. Определение результата
– Защищающийся побеждает, если обороняемый подход полностью заблокирован, или  частично заблокирован с одной атакующей частью и это первая маневренная атака через подход в этом ходу. В противном случае побеждает атакующий.


4. Завершение атаки
– Если атака успешная, то части продвигаются к резерву, обороняющийся отступает
– При неудавшейся атаке, резервные части могут продвинуться либо все, либо ни одной к подходу. 
Бомбардировка (ОК не требуются)
1. Объявление бомбардировки – бомбардировка длится два хода. В первый ход:
– Атакующий объявляет бомбардировку с подхода без штрафа за артиллерию в смежную локаль. Имейте в виду, что части попавшие под бомбардировку могут уйти из под нее в следующий ход
Во второй ход:
Завершение бомбардировки
– Если бомбардировка продолжается на следующий ход, защищающийся наносит 1 урон в следующем порядке: подход, резерва, другие подходы.

Действие «Штурм»

Кавалерия не может возглавить штурм или  контратаковать, если локаль обороняет вражеская кавалерия.
Несколько ведущих фигур должны быть одного типа (пехота/ кавалерия/артиллерия), также, как части идущие в контратаку.

Порядок хода:
1. Объявление атаки
– Атакующий начинает штурм со стороны вражеского подхода, полностью или частично заблокированным обороняющимся
2; Объявление частей, которые будут обороняться
– Все части защищающегося, находящиеся на подходе,  отбивают штурм. Выберите и объявите ведущие части: с силой 0 /1 при штурме узкого подхода. 0/1/2 при штурме широкого подхода. 
3. Объявление атакующих частей
– Атакующий объявляет части, которые ведут штурм. Он определяет и выбирает ведущую часть (сила ≥ 2): сила 1 при штурме узкого подхода. Сила 1/2 при штурме широкого подхода.
4. Защита артиллерией
– Если артиллерия не возглавила штурм и не проводила бомбардировку в последнем ходу, то артиллерия может открыть огонь, если подход не имеет штрафов за артиллерию. Атакующий немедленно наносит 1 урон части, возглавляющей штурм. 
5. Контратака защитника
– Защитник может назвать и показать не ведущую часть для контратаки с силой ≥ 2: с силой 1 для контратаки узкого подхода, с силой 1/2 для контратаки широкого подхода.
– Контратакующие части немедленно получают урон, равный силе ведущей части противника.
6. Подсчет результата
– (Сила ведущей части атакующего) – (Штрафы подхода) – (Сила ведущей части обороняющегося + сила контратаки) > 0 – атакующий победил. В противном случае победил защищающийся.





7. Подсчет потерь
– Каждая из сторон несет потери равные количеству ведущих частей противника. Атакующий несет потери за каждую выжившую контратаковавшую кавалерию. 
– Если атакующий понес потери ≥ силе ведущих частей, то атакующий несет дополнительные потери за каждую ведущую часть обороняющегося. 
8. Оценка потерь
Распределите потери между ведущими частями. Если потерь больше, чем сила ведущих частей, распределите потери между оставшимися частями, участвовавшими в штурме. 
9. Завершение штурма
– Если победил защищающийся, то ничего не происходит, все части стоят на месте. Последующие атаки и марши через этот подход запрещены на этот ход. 
– Если победил атакующий, то его части продвигаются в резерв локали, а защищающийся отступает. Марши по дороге через эту локаль запрещены на этот ход.
– Все объявленные, выжившие части, снова скрываются. 

Действие «Организация»

– Французские части в начале игры, в 6 часов утра, не могут блокировать подходы, потому что дезорганизованы. Подкрепления вступают в игру уже организованными.
– Дезорганизованные части не могут атаковать, контратаковать или совершить марш из локали.
– Если количество организованных французских частей <3: за одно ОК можно организовать 1 часть.
– Если количество организованных французских частей >3: за одно ОК можно организовать 2 части
– Действие «Организация» не может быть применено частично к какой-то части локали. Организовываются все части находящиеся в ней.
– Действие Марш/отступление смешанное с организацией в один ход дезорганизует все части.

Фаза «Очистки морали»

В каждой локали, где у игрока есть размещенные жетоны морали:
1. Жетон теряется, если локаль была занята противником.
2. Жетон снимается, если на соседних локалях/подходах нет противников.
3. До 16:00 французы могут вернуть одну размещенную мораль в пул жетонов, если она не была размещена в предыдущем ходу. 













Заметки

Продолжение 
Кавалерия может продолжать движение к вражеским частям, находящимся в соседних локалях после маневренной атаки, штурма или марша, завершая движение в резерве локали (включая бесплатные действия марша по дорогам). Если это приводит к разделению направлений движения нескольких частей, то для дальнейшего движения придется тратить ОК.

Отступление

1. Оценка потерь
– Раскройте все части защищающегося до того, как он отступит.
– Артиллерия уничтожается.
– Общие потери в каждом подходе: 1 в узком подходе, 2 в широком подходе. 
– Общие потери пехоты, находящейся в резерве: 1. 
Если несколько частей противника продвинулись через широкий подход, то потери пехоты в резерве = 2. Кавалерия, находящаяся в резерве потерь не несет.
2. Отступление частей 
– Отступление всех частей защищающегося из локали в смежные локали (в резерв) в разрешенном направлении от вражеских частей. Части, не имеющие возможности отступить уничтожаются.

Мораль

Размещение жетонов морали на поле
– Если защищающийся отбивает  маневренную атаку, размещается 1 жетон морали того, кто отбил атаку.
2 жетона морали, размещается,  если была отбита маневренная атака с широкого подхода, нескольких атакующих частей  и это первая маневренная атака через этот подход в этот ход.
– Если защищающийся отбивает штурм, размещается 1 жетон морали защищающегося за каждую ведущую часть и каждую часть проводившую контратаку, принимавшую участие в бою.
• Австрийцы размещают 1 жетон морали в локаль за каждую часть, которая отступает.
• Если жетоны в пуле игрока недоступны, ваш противник может перенести размещенные  жетоны из других локалей.

Потеря морали
– За исключением стороны одержавшей победу в  штурме, за каждую единицу потерь частей, вы теряете 1 мораль.
– Если в пуле не осталось жетонов морали, противник уничтожает жетоны из локалей проигравшей армии.








